


INTRODUCTIE

IN DE STAD MAYHEM HEERST ONRUST EN GEWELD. DE STAD DIE VROEGER Z0
BEKEND STOND OM RUST EN KALMTE IS VERANDERD IN EEN DUISTERE STAD
MET GRIMMIGE NACHTEN EN DONKERE SCHADUWEN; ZE BIEDT ONDERDAK
AAN VELE PERSOONLIJKHEDEN MET IEDER ZIJN OF HAAR KWALITEITEN.

AAN JOUW DE TAAK OM DE CONTROLE OVER MAYHEM TERUG TE KRIJGEN. DIT
ZAL NIET ZONDER SLAG OF STOOT GAAN. WEES DAN 00K ALTIJD OP JE HOEDE,
KIJK ACHTEROM EN VERTROUW NIETS OF NIEMAND, BEHALVE JE EIGEN
GEDACHTEN EN ZET DE STAD NAAR JE HAND!

ALGEMEEN DOEL VAN HET SPEL

AAN DE HAND VAN PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN ALS EERSTE 13 PUNTEN
ZIEN TE KRIJGEN. OM PUNTEN TE KRIJGEN DIENEN ZOWEL GEBOUWEN TE
WORDEN AANGEKOCHT ALS MISSIES TE WORDEN VOLBRACHT. WORD JIJ DE
NIEUWE CONTROLLER OF MAYHEM?

SPELMATERIAAL (BASISSPEL - 4 SPELERS)

- 1 SPELBORD (84X56 CM)

- 36 GEBOUWEN

- 35 MISSIEKAARTEN

- 35 MAYHEMKAARTEN

- 12 DOELSTELLINGSKAARTEN
- 4 INDEXKAARTEN

- 4 PIONNEN

- 4 AUTO'S

- 8 FICHES T.B.V. INKOM
- 60 EIGENDOMSFICHES
- 2 DOBBELSTENEN ,
- 1 POLITIE/VERDUBBEL-DOBBELSTEEN

- 4 HANDPISTOOLKAARTEN B
- 4 HONKBALKNUPPELKAARTEN

. -  —

EXTRA SPELMATERIAAL (UIT

NIET INBEGREPEN IN DEZE BASISVARIANT:

-1 SPELBORD (28X56 CM)

- 12 GEBOUWEN

- 10 MISSIEKAARTEN

- 10 MAYHEMKAARTEN

- 2 INDEXKAARTEN

- 2 PIONNEN

- 2 AUTO’S

-4 FICHES T.B.V. INKOMSTEN/PUNTENTABEL
- 30 EIGENDOMSFICHES (15 VAN IEDERE KLEUR)
- 2 HANDPISTOOLKAARTEN

-2 HONKBALKNUPPELKAARTEN
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- 10 SEMTEX KAARTEN
- 10 MUNITIEKAARTEN
- 1 POLITIE-PIO

20 BANKBILJETTEN

GEBOUWEN:

- 3/ KAPSALONS

= 3ITATTO0SHOPS

- 3/ COFFEESHORS

= 3/ SUPERMARKTEN
- 3 FASTFOODKETENS:
= 3/ TANKSTATIONS

BREIDING - 6 SPELERS) -

- 9 SEMTEX KAARTEN
= 9 MUNITIEKAARTEN
- GOTBANKBILIETTEN

GEBOUWEN:
- 1 KAPSALON

- 1 TATTOOSHOP
-1 COFFEESHOP
- 1 SUPERMARKT

DEDEPD a@u@m

- 3/ SPORTSCHOLEN
- 3 BOUWMARKTEN
- 2 STRIPCLUBS

- 2/ DI SCOTHEKEN
- 2/ HOTELS

- 2 BEDRIJESPANDEN

- I"FASTFOODKETEN
- 1 TANKSTATION
-1 SPORTSCHOOL
- 1 BOUWMARKT

= " ZIEKENHUI'S
= 1" WAARDEDERON
= 1 GIEVANGENI'S:
=~ 1" AUTIODEALER

-1 STRIP&:LU

- 1 DISCOTHEEK
- 1 HOTEL
- 1. BEDRIJFSPAND

»

g



VOORBEREIDING

1. LEG HET SPELBORD OP TAFEL EN PLAATS ALLE GEBOUWEN NAi\‘j?:{IGEN
WENS OP HET BORD, UITGEZONDERD DE GEVANGENIS, HET WAARDEDEPOT,
DE AUTODEALER EN HET ZIEKENHUIS (DEZE HEBBEN EEN VA TTEWPLEK
GEMERKT DOOR EEN EIGEN LOGO). LET ER WEL OP DAT HET JUISTE TYPE (ER

ZIJN 3 TYPES) GEBOUW OP DE JUISTE ONDERGROND STAAT.

A) VIERKANTE GEBOUWEN (1. PUNT-GEBOUWEN):

DIT ZIJN ALLE KAPSALONS, TATTOOSHOPS, COFFEESHOPS, SUPERMARKTEN,
FASTFOODKETENS, TANKSTATIONS, SPORTSCHOLEN EN BOUWMARKTEN. IN
TOTAAL ZIJN DIT 24 VIERKANTE GEBOUWEN EN DEZE DIENEN GEHEEL NAAR
EIGEN KEUZE IN DE VIERKANTE VAKJES TE WORDEN GEPLAATST.

B) RECHTHOEKIGE GEBOUWEN (2 PUNT-GEBOUWEN):

ER ZIJN 4 RECHTHOEKIGE GEBOUWEN (NAAST DE HIERBOVEN BESCHREVEN
GEVANGENIS, WAARDEDEPOT, DE AUTODEALER EN HET ZIEKENHUIS) IN HET
SPEL. VAN DEZE 4 ZIJN DIT 2 STRIPCLUBS EN 2 DISCOTHEKEN. DEZE DIENEN,
GEHEEL NAAR EIGEN KEUZE, TE WORDEN GEPLAATST IN DE 4 RECHTHOEKIGE
VAKKEN.
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ENTABEL.

9. DE SPELLEIDER SCHUDT DE MISSIE- EN MAYHEMKAARTEN EN LEGT DEZE
DAARNA- MET DE DICHTE ZIJDE NAAR BOVEN. DE HANDPISTOOL-,
HONKBALKNUPPEL-, SEMTEX- EN MUNITIEKAARTEN WORDEN OP TAFEL
GELEGD.



DOELSTELLINGKAARTEN UITGESTALD (MET DE ACHTERKANT NAAR BOVEN) EN .
DE 4 INDEXKAARTEN NEERGELEGD VOOR DE SPELERS. DE SPELLEIDER S P E LVER I' 0 0 P I N D ETAI I"

BEHEERT AL DEZE KAARTEN (OP DE INDEXKAARTEN NA) TIJDENS HET GEHELE

SPEL. 1. HOE TE BEGINNEN:

JE BEGINT HET SPEL MET CM 100.000 AAN CONTANTEN. KIJK VOORDAT JE
6. ALS LAATSTE KOMEN DE 3 DOBBELSTENEN OP TAFEL. DE 2 DOBBEL- BEGINT MET GOOIEN WAAR JE HEEN WILT (WAT ZIJN JOUW PERSOONLIJKE
STENEN EN DE POLITIE/VERDUBBEL-DOBBELSTEEN. DOELSTELLINGEN?) EN STIPPEL ZELF DE ROUTE UIT. MOCHT JE VOOR HET

BEREIKEN VAN JOUW MAXIMALE AANTAL STAPPEN OP EEN LOCATIE KOMEN
WAAR JE IETS WILT UITVOEREN (GEBOUW AANKOPEN, WAPEN- EN/OF

1. DE JONGSTE SPELER BEGINT EN 600IT DE 2 DOBBELSTENEN. DE SPELER e e OF L EEN

DIE HET HOOGSTE GOOIT MAG ALS EERSTE EEN DOELSTELLINGKAART VIJANDELIJKE ACTIE UITVOEREN), DAN MAG DAT. ONTHOUDT HET AANTAL
UITKIEZEN (DEZE DIENEN NIET ZICHTBAAR TE ZIJN EN DUS MET DE STAPPEN DAT JE NOG OVER HEBT, VOER DE ACTIE UIT EN GA VERDER MET
ACHTERKANT NAAR BOVEN OP TAFEL TE LIGGEN). DAARNA VOLGEN DE STAPPEN ZETTEN. DIT MAG JE EVENTUEEL MEERDERE KEREN IN 1 BEURT
ANDERE SPELERS MET DE KLOK MEE. HERHALEN, AL MAG ER PER BEURT MAAR 1 VIJANDELIJKE ACTIE PER

TEGENSTANDER WORDEN UITGEVOERD.
8. NUMAG DE SPELER DIE HET HOOGST HEEFT GEGOOID ZIJN OF HAAR PION

ALS EERSTE OP HET SPEELBORD PLAATSEN (DEZE MAG OP"1° VAN DE'6 START= 2. HOE GENEREER JE INKOMSTEN:

PLAATSEN WORDEN GEPLAATST). HIERNA VOLGEN DE ANDERE: SPELERSFMET
DE KLOK MEE. ER MAG SLEBHTS)I SPELER 0P ELKE STARTPLAATS STAAN ERCZIJNEDIVERSE GEBOUWEN (ZIE DE INDEXKAARTEN) DIE JIJ ALS SPELER
i y KUNTEAANKOREN"OM INKOMSTEN TE GENEREREN. OM EEN GEBOUW TE

EN" DIEN" JE* OP" HETZELEDE VAK ALS HET GEBOUW TE STAAN
VEN'DIOOR DE' GELE STREPEN OP HET SPEELBORD). HIERONDER

9. IEDERE SPELER BEGINT HET SPEL MET CM 100.000 AAN CONTANTEN o

DESOPSOMMINGS VAN ALLE  BESCHIKBARE GEBOUWEN MET HUN
Mﬂ][{@@]@@@ﬂ]ﬁwﬁf 'DEE'INKOMSTEN DIE ZI) PER BEURT GENEREREN:

SPELVERLOOP IN HET KORT:

1. DE SPELER DIE HET HOOGST HEEFT GEGOOI] JEGINT HET SPEL DOOR O LEGENDA
3 DOBBELSTENEN' (DE 2 DOBBELSTENEN ENSDESIPOLITIE/VERDUBBELS GEBOUWEN PNT. AANKOOP INKOMSTEN

DOBBELSTEEN) TE GOOIEN OM ZIJN OF HAAR: STAPPENSTES BEPALENS KAPSALON 1 CM 40.000 CM 8.000
DE 2 DOBBELSTENEN BEPALEN HET AANTA‘L‘;’ NEMENSSTAPPENSENSDIE

POLITIE/VERDUBBEL-DOBBELSTEEN, BEPAALT, OF DE! POLITIE ' 0F ZELFS' 2
STAPPEN VOORUIT GAAT OF DAT DE TOTAAL MET DE 2" DOBBELSTENEN
GEGOOIDE OGEN VERDUBBELD OF ZELFS VERDRIEVOUDIGD WORDENS

TATTOOSHOP 1 CM40.000 CM 8.000
COFFEESHOP 1 CM40.000 CM 8.000

e
2. DE SPELER KIEST ZIIN OF HAAR EIGEN ROUTE, MAGHIEDERIGEBIOUW AAN- SURERMERMY [RCMELL Bl 0

KOPEN (MITS GENOEG GELD IN KAS EN'NOG BESCHIKBAAR);MAGSBIJNIEDERE
TELEFOONCEL WAPENS-, MISSIE- EN/OF MAYHEMKAARTEN KOPENSENFHOEFT
NIET AL ZIJN OF HAAR STAPPEN DAADWERKELIJK TE ZETTENE ]
SPELER BIJVOORBEELD 12 STAPPEN"GO0O0IT, MAG DEZE ER VOORFKIEZEN 0M
NIET AL ZIJN" OF HAAR STAPPEN TE MAKEN, MAAR ERTDIENT SOWIESO
TENMINSTE 1 STAP GEMAAKT TE WORDEN.

FASTFOODKETEN 1 CM60.000 CM 12.000

L1%] TANKSTATION 1 CM60.000 CM 12.000
SPORTSCHOOL 1 CM60.000 CM 12.000

BOUWMARKT 1 CM60.000 CM 12.000

3. ALS SPELER A KLAAR 1S MET ZIIN OF HAAR BEURT, DAN"IS DE"VOLGENDE
SPELER - MET DE KLOK MEE - AAN DE BEURT; HIJ OF ZIJ ZET HET SPEL

VOORT. » .H

4. DIT HERHAALT ZICH TOTDAT 1 SPELER IN ZIIN OF HAAR BEURT DE
PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN HEEFT BEREIKT EN DE 13 PUNTEN DIE
NODIG ZIJN OM CONTROLLER OF MAYHEM TE WORDEN EN ZODOENDE HET
SPEL TE WINNEN.

STRIPCLUB 2 CMmMs8o.000 CM 16.000

DISCOTHEEK 2 CMs8o0.000 CM 16.000

HOTEL 2 CMmMs8o.000 CM 16.000

BEDRIJFSPAND 2 CMms8o.000 CM 16.000
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B1) AANKOOP VAN EEN GEBOUW WORDT JOUW EIGEN VERMOGEN LOGISCHER-
WIJS MINDER, MAAR VERVOLGENS GENEREER JE WEL IEDERE KEER DAT JIJ
AAN DE BEURT BENT INKOMSTEN.

BIJ AANKOOP DIEN JE HET TE BETALEN BEDRAG TE VOLDOEN (GELD GAAT
NAAR DE BANK) EN DE INKOMSTEN DIE HET GEBOUW GENEREERT MAG JE OP
DE INDEXKAART TOEVOEGEN (D.M.V. DE FICHE). DE EERSTVOLGENDE BEURT
KRIJG JIJ DE INKOMSTEN CONTANT VANUIT DE BANK. HOE MEER

GEBOUWEN JE BEZIT, HOE HOGER DE INKOMSTEN PER RONDE.

VOORBEELD

JE BEGINT HET SPEL MET CM 100.000 IN CONTANTEN EN IN JOUW 1E BEURT
HEB JE GENOEG OGEN GEGOOID OM VOOR EEN SUPERMARKT TE
STAAN. DEZE BESLUIT JE DIRECT TE KOPEN VOOR CM 40.000 WAARDOOR
JOUW CONTANTEN NAAR CM 60.000 GAAN. BIJ JE VOLGENDE BEURT KRIJG JIJ
CM 8.000 VAN DE BANK (DIT ZIJN IMMERS DE INKOMSTEN PER RONDE VANUIT
JOUW SUPERMARKT), WAARDOOR JOUW CONTANTEN NU CM 68.000 ZIJN. JE
KOMT IN DEZE 2E BEURT LANGS EEN SPORTSCHOOL EN BESLUIT DEZE 00K TE
KOPEN VOOR CM 60.000. JOUW EIGEN VERMOGEN IS DUS NU NOG MAAR CM
8.000. BIJ JE VOLGENDE BEURT KRIJG JIJ CM 20.000 VAN DE BANK (GM 8.000
VOOR DE SUPERMARKT + CM 12.000 VOOR DE SPORTSCHOOL), WAARDOOR
JOUW BALANS NU CM 28.000 IS. VANAF NU KRIJG JE DUS IEDERE RONDE CM
20.000 ERBIJ TOT HET MOMENT DAT JE WEER EEN GEBOUW AANKOORT EN
DAARMEE JOUW INKOMSTEN PER BEURT VERHOOGT.

TIP: GELD MAAKT GELD, DUS ZORG DAT JE Z0' SNEL MOGELIJK GEBIOUWEN
GAAT AANKOPEN OM JEZELF IEDERE BEURT VAN INKOMSTENSTE VERZEKEREN

3. HOE KRIJG"JE PUNTEN

ZOALS HIERBOVEN TE LEZEN' ISt HEB' JE 13 PUNTEN"NODIGOMSIEZELF
CONTROLLER OF MAYHEM TE.MOGEN NOEMEN: PUNTENSZIJNSDUSSHEELSER G
BELANGRIJK, EN JE KUNT DEZE OP 2 VERSCHILLENDESMANIERENSHALEN:

A) GEBOUW AANKOPEN

DE SNELSTE MANIER OM PUNTEN TE KRIJGEN IS DOOR EEN'GEBOUWSAAN TE
KOPEN. 8 VAN DE 12 VERSCHILLENDE GEBOUWEN VERTEGENWOORDIGEN 1
PUNT (TOTAAL 24 STUKS) EN'4 GEBOUWEN ZIJN 2 PUNTEN"WAARD (TOTAAL 8
STUKS).

B) MISSIES

DOOR MISSIES TE SPELEN DIE TE KOOP ZIJN BIJ IEDERE TELEFOONCEL OP
HET SPELBORD, EN DEZE TOT EEN GOED EINDE TE BRENGEIN: VIOOREMEERSIN -
FORMATIE ZIE TAB 7 BIJ ‘MISSIE- EN MAYHEMKAARTEN'.

TOTAAL AANTAL BENODIGDE PUNTEN:
OM JEZELF CONTROLLER OF MAYHEM TE MOGEN NOEMEN, EN DUS HET SPEL
TE WINNEN, DIEN JE IN TOTAAL 13 PUNTEN TE VERGAREN. 10 VAN DEZE
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PUNTEN KRIJG JE DOOR GEBOUWEN AAN TE KOPEN (LET OP JOUW PERSOON-
LIJKE DOELSTELLINGEN; ZIE TAB 4) EN DE OVERIGE 3 ZIJN AFKOMSTIG VAN
DE MISSIES.

TIP: HET STAAT SPELERS VRIJ OM HET AANTAL PUNTEN DAT NODIG IS OM TE
WINNEN TE VERLAGEN OF ZELFS TE VERHOGEN. DIT DIENT UITERAARD
VOORAF BESPROKEN TE WORDEN.

4. PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN

IEDER SPELER HEEFT ZIJN OF HAAR EIGEN DOELSTELLINGEN. HET SPEL KAN
ALLEEN WORDEN GEWONNEN ALS DE PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN ZIJN
BEHAALD. HEB JE ALS SPELER MEER DAN 13 PUNTEN VERGAARD
(D.M.V. GEBOUWAANKOPEN OF MISSIES), MAAR VOLDOE JE NIET AAN DE
PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN, DAN HEB JE HIER DUS NIET AUTOMATISCH
MEE GEWONNEN:

A) GEBOUW AANKOPEN
IEDERES SPELER HEEET 3° GEBOUWEN OP ZIJN OF HAAR KAART STAAN.
DITEZIUN:
151 VAN'DE 4 CM 40.000 GEBOUWEN (KAPSALON, TATTOOSHOP,
Ci0 EHEESHO0PS0E SUPERMARKT)
2) 1SVANFDES4 CIM 60000 GEBOUWEN (FASTFOODKETEN, TANKSTATION,
SPORTISCH 000 EBOUWMARKT)

5301 VANFDES 41 CIM'80-0000/ GEBOUWEN (STRIPCLUB, DISCOTHEEK, HOTEL

OF BEDRIJESPAND)

l]M HETSSPEL TEEWINNEN/MOETEN MINIMAAL 3 MISSIES WORDEN VOLBRACHT.
DESMISSIEKAARTENSZIJNSTIJDENS IEDERE BEURT TE KOOP BIJ 1 VAN DE 17

TELEFOONCELLENS0P* "HET- SPELBORD. VOOR MEER INHOUDELIJKE
INFORMATIES OVER" DE" MISSIEKAARTEN: ZIE TAB 7 BIJ) ‘MISSIE- EN
MAYHEMKAARTEN®

9. ,AUT0

ZONDER AUTO"KAN HETSSPEL"NIET WORDEN GEWONNEN. DE 2 PUNT-GEBOUW-
EN STAAN IMMERS' ALLEMAAL AAN DE ANDERE KANT VAN HET WATER, EN DE
ENIGE MANIER OM"DAAR TE KOMEN IS VIA DE SNELWEG. EN JE MAG ALLEEN
OP DE SNELWEG KOMEN MET EEN AUTO.

A) UITLEG AUTO

ALS EEN SPELER EEN AUTO HEEFT, MOGEN STAPPEN DUBBEL GEMAAKT
WORDEN EN MAG ER GEBRUIKT GEMAAKT WORDEN VAN DE SNELWEG. DE
SNELWEG IS TEVENS DE ENIGE MANIER OM VAN HET GROTE EILAND NAAR DE



TWEE KLEINERE TE KOMEN (EN IN DE UITBREIDING NAAR HET ANDERE GROTE 6.WAPENS

EILAND). DE 2 KLEINERE EILANDEN MOETEN BEREIKT WORDEN OMDAT HIER WAPENS ZIJN EEN MIDDEL OM TEGENSPELERS TE DWARSBOMEN EN KUNNEN
DE CM 80.000 GEBOUWEN OP STAAN, WAARVAN ER MINIMAAL 2 DIENEN TE EEN ZEER GUNSTIG EFFECT HEBBEN OP JEZELF EN ANDERE SPELERS, MAAR
WORDEN AANGEKOCHT OM AAN DE PERSOONLIJKE DOELSTELLINGEN TE PAS OP DAT JE NIET ALLEEN MAAR VIJANDEN MAAKT EN KIJK TE ALLEN TIJDEN
VOLDOEN. EEN AUTO KOPEN IS DUS EEN NOODZAKELIJKE INVESTERING. DE ACHTEROM!

GROTE VRAAG IS ALLEEN: ‘WANNEER IS HET JUISTE MOMENT?’. DIT BEPAAL @

JI) ZELF EN VAAK ZAL HET ANTWOORD HIEROP PAS ACHTERAF GEGEVEN IN HET SPEL ZIJN BIJ IEDERE TELEFOONCEL (ZIE DE © LOGO’S OP HET
KUNNEN WORDEN! SPELBORD) WAPENS TE KOOP. HIERONDER DE UITLEG VAN IEDER WAPEN.
B) ZONDER AANKOOP AUTO A) HONKBALKNUPPEL

ALS HET SPEL BEGINT START IEDERE SPELER ‘TE VOET" EN GELDT IEDER DE HONKBALKNUPPEL IS DE MEEST ONSCHULDIGE VAN DE 3 EN
GEGOOID 00G (INCL. EVENTUEEL DE VERDUBBEL-DOBBELSTEEN) VOOR 1 VEROORZAAKT DE MINSTE SCHADE AAN EEN TEGENSPELER. JE KUNT MAAR 1

STAP, ZOALS HIERONDER AFGEBEELD: HONKBALKNUPPEL BIJ JE DRAGEN EN DEZE BLIJFT NA GEBRUIK IN JE BEZIT.

CNF T

KOSTEN AANKOOPP:
CM:2.000

- WANNEER TE GEBRUIKEN:

C) AANKOOP AUTO ZEERS .
DE AUTO IS ALLEEN TE KOOP: B|IJ DEF AUTODEALER(ZIESPAGHNARI0)NINSHET} GEBRUIKTSWIORDENSINSIOUW, EIGEN' BEURT (MET UITZONDERING VAN EEN
MIDDEN VAN HET GROTE EILAND. DE KOSTEN HIERVAN BEDRAGENICME501000 MAYHEMKAARTSDIESZICH ERGENS IN° DE- STAPEL BEVINDT) EN IS NIET

BIJ AANKOOP MAG DE SPELER ZIJN PION OMRUILENAVIOORIEENFAUTONDIERQUAS
KLEUR OVEREENKOMT MET ZIJN OF HAAR PION:

D) NA AANKOOP AUTO ’- RD'AANGEVALLEN BELANDT NA DE AANVAL IN
NADAT DE SPELER EEN AUTO HEEFT GEKOCHT TELLEN ALLE GEGOOIDE OGEN ORDIT; N
(INCL. EVENTUEEL DE VERDUBBEL-DOBBELSTEEN)! OP" DESKLEINESWEGEN GELUKKIGEVALT DE SCHADE MEE EN MAG DE SPELER, ZONDER EEN BEURT
VOOR 2, ZOALS HIERONDER AFGEBEELD: ' OVERITE SUAAN, BIJ ZIIN OF HAAR EIGEN BEURT HET SPEL VERVOLGEN
, VANUITSHETSZIEKENHUIS. DE ZIEKENHUISKOSTEN DIENEN ECHTER WEL
BIETAALD! TE WORDEN EN: BEDRAGEN CM 2.000.

INDPISTOOL HEEFT EEN'BEDUIDEND GROTER
VANFJE TEGENSPELER. 00K HIERVAN MAG JE
(ITCHEBBEN, EN JE HEBT MUNITIE NODIG OM HET
N. HET HANDPISTOOL HEB JE NA GEBRUIK NOG
DE MUNITIE IS WEG (TERUG OP DE STAPEL). JE

DE SPELER MAG NU 00K GEBRUIK MAKEN VAN DE SNELWEG: 0P DE SNELWEG
TELLEN DE STAPPEN VOOR 1, ZOALS HIERONDER AFGEBEELD:

MAG MAXIMAAL 3 MUNI@[AIEKAARTEN IN BEZIT HEBBEN.

KOSTEN AANKOOP:
CM 10.000 VOOR HET HANDPISTOOL EN'CM 1.000 PER MUNITIEKAART.

WANNEER TE GEBRUIKEN:
JE KUNT HET HANDPISTOOL GEBRUIKEN OM EEN TEGENSTANDER TE VER-

05



WONDEN, MAAR OOK OM OPDRACHTEN UIT TE VOEREN ALS DEEL VAN EEN HET GEBOUW IN HET VOORBEELD IS ZOJUIST OPGEBLAZEN EN IEDEREEN

MISSIE. OM JOUW HANDPISTOOL TE GEBRUIKEN MAG JE MAXIMAAL 2 VAKKEN BINNEN DE ONTPLOFFINGSRADIUS VAN 5 VAKKEN IS GEWOND EN WORDT

VAN JOUW TEGENSTANDER AF STAAN (OP 1 VAKIE OF IN HETZELFDE VAKJE NAAR HET ZIEKENHUIS VERPLAATST.

MAG NATUURLIJK 00K) OP DE NORMALE WEG, EN OP HETZELFDE VAKIE OP DE

SNELWEG - HET BEREIK IS DUS GROTER. NA GEBRUIK HEB JE HET AANTAL SEMTEX TE GEBRUIKEN BIJ HET OPBLAZEN VAN EEN GEBOUW VAN

HANDPISTOOL NOG STEEDS IN BEZIT, MAAR BEN JE 1 MUNITIEKAART ARMER. EEN TEGENSPELER:

JE MAG ALLEEN IEMAND NEERSCHIETEN IN JOUW EIGEN BEURT (MET UITZON- DE 1 PUNT-GEBOUWEN VAN CM 40.000 ZIJN OP TE BLAZEN MET 2 STUKS

DERING VAN EEN MAYHEMKAART DIE ZICH ERGENS IN DE STAPEL BEVINDT). SEMTEX. VOOR DE 1 PUNT-GEBOUWEN VAN CM 60.000 HEB JE 3 SEMTEX
NODIG, EN DE 2 PUNT-GEBOUWEN VAN CM 80.000 KUNNEN ALLEEN WORDEN

GEVOLG: OPGEBLAZEN MET 4 STUKS SEMTEX.

EEN SPELER DIE WORDT NEERGESCHOTEN BELANDT NA DE AANVAL IN HET

ZIEKENHUIS (DE PION WORDT NAAR HET ZIEKENHUIS VERPLAATST). GEVOLG VOOR TEGENSPELER DIE EIGENAAR WAS VAN HET OPGEBLAZEN

DE SCHADE IS BEST PITTIG EN DE SPELER MOET EEN BEURT OVERSLAAN OM GEBOUW:

BIJ TE KOMEN. DE VOLGENDE BEURT MAG HIJ OF ZIJ HET SPEL VERVOLGEN DOOR DE EXPLOSIE IS HET GEBOUW VAN DE TEGENSPELER VERWOEST EN

VANUIT HET ZIEKENHUIS. DE ZIEKENHUISKOSTEN ZIJN 00K IETS HOGER' EN ISt DEZE HET GEBOUW ONMIDDELLIJK KWIJT. HIERDOOR WORDEN DE

BEDRAGEN CM 5.000. BlJ GEBRUIK TIIDENS EEN MISSIE IS'ER GEEN SCHADE; INKOMSTEN VAN DEZE SPELER IEDERE RONDE MINDER (ALS DIT BIJV. EEN

TENZI) AANGEGEVEN OP DE MISSIEKAART: KAPSALON" BETREET KRIJGT DEZE SPELER IEDERE RONDE CM 8.000

MIINDIER)SEN-ISED EZE 1F PUNT KWIJT.

-

G) SEMTEX ‘, o

GEVAARLIJKE WAPENEN KAN HET-SPELIINH ‘Kwa m&@@]@m 0MS|TARINS |EDEREEN" WORDEN' AANGEKOCHT VOOR HET
HET GEBRUIK VAN SEMTEX ZAL GEGAR’ANI]‘ D @W@E@@[ﬂ HEBBIEIN-GEBRUILKS AG

JE MAG MAXIMAAL 4 SEMTEX IN BEZIT HEBBI GIEWOILGAVIOORATEGIENSPELER(S) INDIEN  AANWIEZI G/ IN DE

VERBRUIKT EN DIENEN ZE TERUGGELEG| ONTEROERINGSRADIUS:
X STANIIFALSS SPELER IN'DE ONTPLOFFINGSRADIUS, DAN BEN JE SERIEUS
KOSTEN AANKOOP: GEWOND EN'WORDJE NAAR HET ZIEKENHUIS VERPLAATST. JE MOET 2

CM 10.000 PER SEMTEX BEURTENIOVERSLAAN OM TE HERSTELLEN. DAARNA MAG JE HET SPEL

VERVIOLGENSVANUITSHETSZIEKENHUIS. DE ZIEKENHUISKOSTEN VALLEN

WANNEER TE GEBRUIKEN: gt VIESSTEGEN, BETAALCM 110200
SEMTEX KAN ALLEEN GEBRUIKT/GEPLAATST W[lR[lExN ALS JE 0P HETZELFDE ’

VAK STAAT ALS HET GEBOUW; ZORG ER WEL VOOR DAT' JES DAARNARNOG ARNTALSSEMTEXSTESGEBRUIKENSBIIRHET=0PB AZEN VAN HET WAARDEDEPROT:
STAPPEN OVER HEBT, WANT BINNENSEEN"RADIUS VANSS"VAKKENS(EX(CILUS|EF G]E?WME}E]EDE@@?MR]W‘ UKSESEMTEXCWORDEN OPGEBLAZEN.

DE SNELWEG) VOELT IEDEREEN DEE* GEVOLGEN VAN SJ0OUWSMISDAAD.
ZIE UITGELEGD IN ONDERSTAANDE ILLUSTRATIE BlJ HET 0PBIFAZENSVAN EEN
GEBOUW VAN EEN TEGENSPELER:

GEVOLGRVOORSHETSWAARD EDEP!
DIOIOR}DIENEXPLOSIENIS HET DEPOT AL ZIJN GELD KWIIT EN DIT KOMT
ALLEMAAL TEN GOEDE AAN DE SPELER DIE HET HEEFT OPGEBLAZEN.

. u@lu"u; VOOR ALLE SPELE
JULLIE'ZIIN TE LAAT, HET DEPOT IS LEEG. ER DIENEN EERST WEER
MISSIE- EN MAYHEMKAARTEN TE WORDEN AANGEKOCHT OM HET DEPOT
AAN TE VULLEN.

1INV TNV L

g © GEVOLG VOOR TEGENSPELER(S) INDIEN AANWEZIG IN DE ONTPLOFFINGS
— ~ = T > 2 S ~
----------------- : i “ RADIUS:
TGN T TR STA J1J ALS SPELER IN DE ONTPLOFFINGSRADIUS, DAN BEN JE SERIEUS
GEWOND EN WORD JE NAAR HET ZIEKENHUIS VERPLAATST. JE MOET 2
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BEURTEN OVERSLAAN OM TE HERSTELLEN. DAARNA MAG JE HET SPEL VER
VOLGEN VANUIT HET ZIEKENHUIS. DE ZIEKENHUISKOSTEN VALLEN VIES
TEGEN, BETAAL CM 10.000.

D) WAT GEBEURT ER MET HET GELD DAT BETAALD WORDT VOOR WAPENS?
ALS EEN SPELER EEN HONKBALKNUPPEL, HANDPISTOOL, SEMTEX EN/OF MU-
NITIE KOOPT, DAN GAAT DIT GELD NAAR DE BANK.

E) WAT GEBEURT ER MET HET GELD DAT BETAALD WORDT AAN ZIEKENHUIS-

KOSTEN?
DIT GELD GAAT NAAR DE BANK EN GAAT ALS HET WARE VERLOREN.

1. MISSIE- EN MAYHEMKAARTEN

A) MISSIEKAARTEN

DE MISSIEKAARTEN ZIJN VAN GROOT BELANG OM HET SPEL UITEINDELIJK TE:
WINNEN, AANGEZIEN JE JEZELE PAS CONTRIOLLER U!:QMAYHEM MAG NOEMEN"

ALS JE TEN MINSTE 3 MISSIES TOT, EENIGUED E
UITERAARD BENT JE VRIJ OM ZOVEEL MISSIES

DE HEBT, GEBRAfBlHT

HOEVEEL MISSIEKAARTEN ZITTEN ER'IN HET SPEL?:

IN HET SPEL ZITTEN TOTAAL 35 MISSIEKAARTEN
il

WAT KOST EEN MISSIEKAART?

EEN MISSIEKAART KOST CM 10.000

GELDBEDRAG OP DAT PER MISSIE VERS
MOEILIJKHEIDSGRAAD):.

WAAR KAN IK EEN MISSIEKAARTSKOPEN?==
DE MISSIEKAARTEN ZIJN TE KOOP BIJ
SPELBORD.

IEDERE-TELEROONCIELSO0P HET

HOEVEEL MISSIEKAARTEN MAG IK TEGELIJK KOPEN?
KOM JE LANGS EEN TELEFOONCEL, DAN'MAG JE SLECHTS 1 MISSIEKAART PER
KEER'KOPEN (ER BESTAAT NAMELIJK EEN KANS DAT JECEEN* " KAART
KOOPT EN DEZE DIENT DIRECT TE WORDEN GESPEELD). HEBTJE NA DE
AANKOOP NOG VEEL STAPPEN OVER EN PASSEER JE WEER EEN TEL‘EFUUNBEL,
DAN MAG JE ER DAAR WEER 1 KOPEN (MITS JE MOMENTEEL GEEN MISSIE AAN
HET SPELEN BENT). EEN MISSIEKAART MAG WEL IN COMBINATIE MET EEN

MAYHEMKAART WORDEN GEKOCHT, DUS BIJ 1 TELEF[][]NBELJM VAN
BEIDE 1 WORDEN AANGEKOCHT. -

HOEVEEL MISSIEKAARTEN MAG IK IN MIJN BEZIT HEBBEN?

JE MAG MAXIMAAL 4 DICHTE MISSIEKAARTEN IN BEZIT HEBBEN.
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WANNEER MAG IK EEN MISSIE SPELEN?

ALS JE EEN MISSIE KAART AANKOOPT MOET JE DEZE DIRECT BEKIJKEN, WANT
SOMMIGE MISSIES (7 STUKS) ZIJN " MISSIES EN DEZE DIEN JE
METEEN TE GAAN SPELEN. DE MEESTE MISSIES (28 STUKS) HOEVEN NIET
DIRECT GESPEELD TE WORDEN, EN DEZE MAG JE DUS BEGINNEN WANNEER J1)
DAT WILT. TREK JE EEN ‘SPEEL NU’ KAART OF WIL JE EEN ‘NORMALE’ MISSIE
SPELEN, LEES DAN DE MISSIE EERST HARDOP VOOR ZODAT ALLE
TEGENSPELERS WETEN WAT JIJ MOET DOEN.

WANNEER START IK EEN MISSIE?

A) BIJ EEN " MISSIEKAART DIEN JE DIRECT TE BEGINNEN EN DE
KAART VOOR TE LEZEN.
B) BIJ} EEN ‘NORMALE® MISSIEKAART MAG JE DIT HELEMAAL ZELF

BEPALEN. UITERAARD MAG DEZE ALLEEN GESTART WORDEN IN JOUW
EIGEN BEURT.

HOEVEELMISSIESSMAG I K- TEGELIJKERTIID SPELEN?

~ JE MAG 1 MISSIE TEGELIJK SPELEN. HEB JE DUS EEN MISSIE OPENSTAAN,

"TUSSENTIIDS GEEN ANDERE MISSIE STARTEN, NOCH AANKOPEN.
BlIJ"AANKOOP IS ER " LIJK'KANS 0P EEN * “ KAART EN DAT RISICO

MAGENIETSGELOPENH

VOORBEELD ENUITLER MISS|
BIYNASALLESMISSTESTIOMVATTEN: 20 ACTIES DIE UITGEVOERD DIENEN TE
WORDEN! HIERONDER! EEN VOORBEELD:

SUPPLEMENTEN

JE MAATJE IN DE SPORTSCHOOIL ZIT
ERNSTIG VERLEGEN 0OM
PVLEMENTEN EN AANGEZIEN HIJ AAN

(GIANNIAAIRSH ETRZI EKEN HUIISTSBIETAALSEIM
50 0[0FAANSDIERIN RISTRIANITRVI0/0REDIE
SUPPLEMENIED EY BRENG DEZE DA
SO [ANTIE 1) DE SPORTSEHOOL.

“BELONING
CM 25.000 + 1 PUNT




IN DIT VOORBEELD IS HET STAPPENPLAN VOOR HET SPELEN VAN DE MISSIE

ALS VOLGT:

1) JE MAG DE MISSIEKAART ZOLANG JE WILT DICHT LATEN. TIP: SPEEL DEZE
PAS OP HET MOMENT DAT JE VLAKBI) OF OP HET VAKIE VAN HET
ZIEKENHUIS STAAT.

OP HET MOMENT DAT JE VLAKBIJ OF OP HET VAKIE VAN HET ZIEKENHUIS
STAAT DRAAI JE DE KAART OPEN EN VERTEL JE JOUW TEGENSPELERS
WELKE MISSIE JE GAAT SPELEN. DEZE LEES JE HARDOP VOOR.

DE EERSTE HANDELING IS DAT JE (ZOGENAAMD) DE SUPPLEMENTEN
KOOPT BIJ HET ZIEKENHUIS. HIERVOOR BETAAL JE CM 5.000 AAN HET
ZIEKENHUIS (DIT GELD GAAT NAAR DE BANK).

ZODRA JE DE SUPPLEMENTEN HEBT MOET JE ZO SNEL MOGELIJK NAAR 1
VAN DE 3 SPORTSCHOLEN (NAAR EIGEN KEUZE).

BIJ) DE SPORTSCHOOL AANGEKOMEN LEVER JE DE SUPPLEMENTEN
(ZOGENAAMD) IN.

MISSIE VOLBRACHT! CM 25.000 EN 1 PUNT RIJKER.
DE MISSIEKAART MAG ONDEROP DE STAPEL WORDEN TERUGGELEGD.

B) MAYHEMKAARTEN ' m—
DE MAYHEMKAARTEN KUNNEN VAN GROTE STRATEGISCHE WAARDE ZIJN. D

BIJVOORBEELD AAN 3 GRATIS SEMTEX MET EEN TOTALEX WAARDE VAN CIM
30.000, EEN KAART WAARMEE JE EEN GEBOUW VOOR' SUECHTS 5055 VANNDE
PRIJS AANKOOPT OF EEN TAXI DIE JOU' 0 0P, HET, SPELBORD! KAN:
AFZETTEN. ZE KUNNEN 00K MINDER' LEUK  UITPAKKENL “ERSZITTEN!
BIJVOORBEELD 00K KAARTEN TUSSEN WAARB|IJ/JE PER' DIRECT, GELDIMOET
BETALEN. VOOR: IEDER GEBOUW' DAT I BEZIT, OF" WAARBIISUESWORDN;
VERRADEN DOOR EEN VRIEND EN DIRECT NAAR!DE GEVANGENIS/MOETS

HOEVEEL MAYHEMKAARTENZITTEN ERSINSHE
IN HET SPEL ZITTEN TOTAAL 35" MAYHEMKAA

WAT KOST EEN MAYHEMKAART?.
EEN MAYHEM KAART KOST CM 10:000:

WAT LEVERT EEN MAYHEMKAART MIJ 0P
DAT IS HEEL ERG VERSCHILLEND EN KAN POSITIEF (31 KAARTEN)SMARAR 00K
NEGATIEF (4 KAARTEN) ZIJN. KOOP ER"EENTJE EN KOM ER ZELE ACHTER.

WAAR KAN 1K EEN MAYHEMKAART KOPEN?
DE MAYHEMKAARTEN ZIJN TE KOOP BI) IEDERE TELEFOONCEL OP HET
SPELBORD.

HOEVEEL MAYHEMKAARTEN MAG IK TEGELIJK KOPEN?

KOM JE LANGS EEN TELEFOONCEL, DAN MAG JE SLECHTS ?MAYHE%KAART
PER KEER KOPEN. HEB JE NA DE AANKOOP NOG VEEL STAPPENTOVER EN
PASSEER JE WEER EEN TELEFOONCEL, DAN MAG JE ER DAAR WEER 1 KOPEN.
EEN MAYHEMKAART MAG WEL IN COMBINATIE MET EEN MISSIEKAART
WORDEN GEKOCHT, DUS BIJ 1 TELEFOONCEL MOGEN ER VAN BEIDE 1 WORDEN
AANGEKOCHT.
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HOEVEEL MAYHEMKAARTEN MAG IK IN BEZIT HEBBEN?
JE MAG MAXIMAAL 4 DICHTE MAYHEMKAARTEN IN BEZIT HEBBEN.

WANNEER MAG IK EEN MAYHEMKAART SPELEN?

ALS JE EEN NEGATIEVE MAYHEMKAART KOOPT DAN DIEN JE DEZE DIRECT TE
SPELEN! DE OVERIGE MAG JE SPELEN IN JOUW EIGEN BEURT. 00K KAN HET
VOORKOMEN DAT JE EEN MAYHEMKAART ‘MOET’ SPELEN ALS JE NIET AAN DE
BEURT BENT (BIJV. ALS JE WORDT NEERGESCHOTEN EN EEN SPECIALE
MAYHEMKAART IN BEZIT HEBT DIE DEZE AANSLAG VOORKOMT).

HOEVEEL MAYHEMKAARTEN MAG IK PER BEURT SPELEN?
ONBEPERKT! LEEF JE UIT EN DOE GEK.

VOORBEELD EN UITLEG MAYHEMKAART:

EEN VOORBEELD VAN EEN POSITIEVE MAYHEMKAART IS DE ONDERSTAANDE:

BOMB SQUAD

WIL [EMANDIEEN VAN JOUW, GEBOUWEN
OPBLAZEN? MET DEZE KAART SCHAKEL

MET BOVENSTAANDE MAYHEMKAART HEB JE
MET RECHT EEN SUPERKAART IN HANDEN.
ALS EEN TEGENSPELER EEN VAN JOUW
GEBOUWEN WIL OPBLAZEN MET SEMTEX
DAN MAAKT DEZE KAART ZIJN OF HAAR
ACTIE DIRECT ONGELDIG, ALSOF ER NOOIT
IETS IS GEBEURD.

OPMERKING
ER IS GEEN SCHADE EN JE BEHOUDT JOUW:
GEBOUW.

Ve — Y .V
GEVOLG

DE SEMTEX DIE JOUW TEGENSTANDER GEBRUIKT
HEEFT WAS VOOR NIETS. HAHA!

EENRVOORBIEELD VANSEEN NEGAF:TIE MAYHEMKAART IS DE ONDERSTAANDE:

AANSUAG VENNOOTSCHAPSBELASTING!

BETAAL PERIGEBOUW/DATJE BEZIT EEN

BEDRAG VAN|CMi5.000 AANIDEIBANKS
SN

TREK JE DEZE KAART VAN DE STAPEL, DAN
BEN JE NIET ALLEEN CM 10.000 KWHT
VOOR DE AANKOOP VAN DE KAART, MAAR
MOET JE 00K NOG EENS CM 5.000 PER

GEBOUW DAT JE BEZIT BETALEN.

OPMERKING

e m— ey
)

GEVOLG
EEN STUKJE ARMER ==(

V\VAT.GE‘BE El IINAMAYHEMKAART NADAT IK DEZE HEB GESPEELD?
EEN“MAYHEMKAART KAI! SLECHTS EENMALIG WORDEN GESPEELD. NA HET
SPELEN DIEN JE DEZE ONDEROP DE STAPEL TERUG TE LEGGEN.

C) WAAR GAAT HET GELD" HEEN DAT BETAALD WORDT VOOR MISSIE- EN
‘MAYHEMKAARTEN?

ALLE AANGEKOCHTE MISSIE- EN MAYHEMKAARTEN KOSTEN CM 10.000 PER
STUK. HET AANKOOPBEDRAG DAT AFGESCHREVEN WORDT BIJ DE SPELER
WORDT TOEGEVOEGD AAN HET WAARDEDEPOT.



8. POLITIE 9. HOT ZONES
DE POLITIE KAN EEN CRUCIALE ROL SPELEN THDENS HET SPEL. IN DE IN HET BASISSPEL ZITTEN EEN AANTAL HOT ZONES DIE GEMARKEERD ZIJN
VOORBEREIDING VAN HET SPEL IS DE POLITIEPION OP ZIJN PLAATS GEZET D.M.V. DE BLAUWE WEGEN.
OP HET SPELBORD (OP DE “S’). HIERONDER DE COMPLETE ILLUSTRATIE:
DE HOT ZONES ZIJN GEMARKEERDE ZONES WAAR DE POLITIE HET VOOR HET
—— 4-SPELERS————————6-SPELERS ZEGGEN HEEFT. IN DE REGEL IS ER IN DEZE ZONES GEEN DREIGING EN KUN
f I ! JE HIER GEWOON VRIJ IN ROND LOPEN/RIJDEN. ALLEEN ALS DE POLITIE IN
= \} .‘ ‘Q @@ .‘ ACTIE KOMT EN JIJ BEVINDT JE IN ZO’N ZONE, DAN WORD JE OPGEPAKT EN
NAAR DE GEVANGENIS GEBRACHT. DUS KIJK GOED UIT ALS DE POLITIEPION

@ @@ @@ “ AL DICHTBIJ ZIJN EINDSTATION IS, DE KANS DAT HET POLITIETEKEN WORDT

GEGOOID IS IMMER 50/50 PER BEURT.

TIJDENS IEDERE BEURT WORDEN ER 3 DOBBELSTENEN GEGOOID. 2 HIERVAN HOE WORDEN HOT ZONES GEACTIVEERD?

ZIJN OM HET AANTAL OGEN (DE TE NEMEN STAPPEN) TE BEPALEN, EN DE 1)" DOORDAT DE POLITIEPION HET AANTAL STAPPEN (11X IN HET BASIS
ANDERE IS DE POLITIE/VERDUBBEL-DOBBELSTEEN. DEZE DOBBELSTEEN SPEL EN 15X IN DE UITBREIDING) HEEFT GEMAAKT.

BESTAAT UIT 6 VLAKKEN. HIERVAN ZIJN ER 3 VERDUBBELAARS' (1X" “0GEN 2). DOORDAT IEMAND EEN MISSIE- OF MAYHEMKAART ACTIVEERT

X3” EN 2X “O0GEN X2”) EN DE ANDERE: 3' (2X “POLITIE 1° STAP* EN1X = WAARDIOOR DE POLITIE ZONDER WAARSCHUWING IN ACTIE KOMT.

POLITIE 2 STAPPEN™) ZIJN POLITIETEKENS:.

ALS EEN SPELER DEZE DOBBELSTEEN 0P HET pouimiETEKeN werer,  UITLEG BIJZONDERE GEBOUWEN:
DAN SCHUIFT DE POLITIEPION 1 OF 2 POSITIES OP. (ZIE PILTIE =
SPEELBORD). IN HET BASISSPEL MOET 11X (ALLEEN DE BLAUWESPIVLEN)HE WAARDIEDIEP!
POLITIETEKEN GEGOOID WORDEN OM DE POLITIE I [EN/ IN' DES HOT, HETSWAARDEEDEPOT KAN/ NIET WORDEN AANGEKOCHT EN HEEFT ZIJN EIGEN
ZONES (ZIE TAB 9) OP TE LATEN PAKKEN. ALS ER MET DE UITBREIDING: SPECIFIEKES PLAATS' (0" HET SPELBORD (ZIE ILLUSTRATIE HIERONDER).
WORDT GESPEELD MOET 15X (INCL. DE ORANJE' PIJLEN)SHETSPOLITIETEKEN HETS DIENT ALTIYDS 0P’ DEZE PLAATS TE WORDEN GEZET. MET HET
GEGOOID WORDEN OM TE POLITIE  [IN' ACTIES TESUATENSKOMENE VERPUAATSENRVANFDESPION WIORD! BIJGEHOUDEN HOEVEEL GELD ER ZICH IN
HETFDEPOTSBEVINDT: IMMERS, HET GELD/ DAT DE SPELERS AAN MISSIE- EN
A) WANNEER KOMT DE POLITIE IN'ACTIE? MAYHEMKARRTENSBESTEDENVERDWIINT INDIT DEPOT.
DE POLITIE KAN OP 2 MANIEREN/ WORDEN GEACTIVEERD o
1) DOORDAT DE SPELERS AFZONDERLIJK' VA KWARS 10X (IINTDE NAARSVERILO0PXVANSTIND ZAL HET BEDRAG IN HET WAARDEDEPOT HOGER
UITBREIDING 15X) HET POLITIETEKEN HEBBEN f WORDEN(MET EEN MAX. VAN CM 100.000). HET IS MOGELIJK, DOOR GEBRUIK
2) DOORDAT IEMAND EEN. MISSIE- OF  MAYHEMKAARTSSACTIVEERT VANF4SSEMTEX, HETDEPOT OP' TE BLAZEN. AL HET GELD WAT ER OP DAT
WAARDOOR DE POLITIE ZONDER WAARSCHUWINGHINFACTIESKOMT: MOMENTAINFHET WARRDEDEPOT ZIT I'S\DAARNA VAN JOU. DE PION ZAL HIERNA
" WEERNOPACMNO/GEZET WORDEN!

B) WAT GEBEURT ER ALS DE POLITIETINFACTIE KOMT?
OP HET SPELBORD BEVINDEN ZICH"EEN AANTAL HOJTSSZONES' DIE
GEMARKEERD ZIJN D.M.V. DE BLAUWE'WEGEN. ELKE SPELER™DIE"ZICHAIN EEN
HOT ZONE BEVINDT TIJDENS DE ACTIE'WORD OPGEPAKT. HEB JIJFALS SPELER
00K WAPENS IN BEZIT, DAN WORDEN DEZE UITERAARD 00K AEGENOMEN.
UITZONDERING: DE MAYHEMKAARTEN (TOTAAL 2) DIE ZIGH ERGENS IN DE
STAPEL BEVINDEN EN DIE JOU VRIJ PLEITEN.

C) WAT GEBEURT ER ALS IK WORD OPGEPAKT?
ALS JE WORD OPGEPAKT, WORD JE NAAR DE GEVANGENIS GEBRABHTﬂAL DE

AN\

WAPENS IN JE BEZIT WORDEN AFGEPAKT, JE DIENT 1 BEURT OVERITE SLAAN
EN JE ONTVANGT GEEN INKOMSTEN DEZE RONDE. NA DE BEURT TE"HEBBEN
OVERGESLAGEN, HERVAT JE HET SPEL VANUIT DE GEVANGENIS.
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AUTODEALER

Bl) DE AUTODEALER KUNNEN SPELERS HUN AUTO KOPEN WAARMEE ZE
GROTERE STAPPEN KUNNEN MAKEN EN GEBRUIK KUNNEN MAKEN VAN DE
SNELWEG. 00K DE AUTODEALER KAN NIET WORDEN AANGEKOCHT EN HEEFT
ZIJN EIGEN SPECIFIEKE PLAATS OP HET SPELBORD (ZIE ILLUSTRATIE
HIERONDER). DIT GEBOUW DIENT ALTIJD OP DEZE PLAATS TE WORDEN
GEZET. DE KOSTEN VOOR DE AANKOOP VAN EEN AUTO BEDRAGEN CM 50.000
EN ZIJN KOSTEN DIE EENMALIG WORDEN GEMAAKT (JE KUNT DE AUTO NA
AANKOOP NIET MEER KWIJTRAKEN).

ER ZITTEN 00K ENKELE MISSIES IN HET SPEL WAAR DE AUTODEALER

ONDERDEEL VAN UITMAAKT. BOVENDIEN KAN DE AUTODEALER NIET WORDEN
OPGEBLAZEN.

ZIEKENHUIS I

HET ZIEKENHUIS HEEFT 00K ZIJN VASTE PLAATS OP' HET BORD, KANSNIET

WORDEN OPGEBLAZEN EN NIET WORDEN AANGEKOCHT: DEEN|IGESMAIN|IERS0M

IN HET ZIEKENHUIS TE BELANDEN IS DOOR AANEVA TESWORDEENADOOR

EEN TEGENSPELER. SOMS KOM JE ER GEMAKKELIJK VANAF EN MAGJESNASEEN:
CHECK DIRECT JE BEURT VERVOLGEN; SOMS IS DE SCHADE WAT ERNSTIGER:

EN DIEN JE 1 OF ZELFS 2 BEURTEN OVER TE SLAAN. ALSJE 1N0F 2 BEURITE
MOET OVERSLAAN ONTVANG JE WEL DE HELET VAN'JE INKOMSTEN:

ER ZITTEN 00K ENKELE MISSIES IN HET SPEL WAARS HETSZIEKENHUI'S
ONDERDEEL VAN UITMAAKT. DE KOSTEN DIE JE ALSESPELERSTIJDENS EEN
MISSIE MOET BETALEN AAN HET ZIEKENHUIS VERDWIJNEN IN'DEE BANK.

P 2 CE

GEVANGENIS

OP HET KLEINSTE EILAND IN HET SPEL STAAT DE MAYHEM GEVANGENIS OP
EEN VASTE PLAATS. WORD JE OPGEPAKT TIJDENS EEN POLITIEACTIE DAN KOM
JE TERECHT IN DE GEVANGENIS. NA EERST ALLE WAPENS INGELEVERD TE
HEBBEN ZAL JE BOVENDIEN 1 BEURT MOETEN OVERSLAAN. HELAAS KRIJG JE
TIJDENS DEZE OVERGESLAGEN BEURT GEEN |INKOMSTEN. 00K DE
GEVANGENIS KAN NIET WORDEN OPGEBLAZEN OF AANGEKOCHT.

WEL ZITTEN ER ENKELE MISSIES IN HET SPEL WAAR DE GEVANGENIS
ONDERDEEL VAN UITMAAKT.

HAVEN

DESHAVEN WORD' TIJDENS HET BASISSPEL VOOR 4 SPELERS ALLEEN NOG
GIEBIRIU|I KT VI0I0 /R m%ﬁl.jE MISSIES. VOOR DE REST HEEFT DEZE GEEN
EUNGTIESIINEDESUIITBRIEIDING' VOOR 6 SPELERS LEES JE HIER VEEL MEER
OVER: 1

VIEIEGVELD
O0KIHET VILIEGVELD WORD TIJDENS HET BASISSPEL VOOR 4 SPELERS ALLEEN

NOG™GEBRUIKT VOOR ENKELE MISSIES EN HEEFT VERDER GEEN FUNCTIE.






